FICHA DE ADESÃO
 
A Prefeitura Municipal de __________, neste ato representado pelo seu Prefeito, vem manifestar seu interesse em aderir ao Edital de Chamamento nº 001/2021 a fim de obter recursos financeiros do Fundo Estadual de Apoio à Ampliação e Melhoria das Condições de Oferta da Educação Infantil e do Ensino Fundamental no Espírito Santo – Funpaes para melhoria da oferta da educação infantil e ensino fundamental,  declara, ainda, que está ciente de todas as condições exigidas no edital e na legislação correlata, em especial, que o município se compromete a executar o Plano de aplicação apresentado.
	DADOS DO MUNICÍPIO 

	Prefeitura Municipal de __________
	CNPJ: 

	Endereço: 
	CEP: 

	E-mail: 
	Telefones: 

	Especificação do Empreendimento: Aquisição de equipamentos tecnológicos

	Nome da instituição abrangida: 

	DADOS DO CHEFE DO PODER EXECUTIVO MUNICIPAL 

	Nome: 
	CPF:

	Endereço: 
	CEP:

	E-mail:	 Telefones: 

	DADOS DO TÉCNICO DE CONTATO 

	Nome: 
	CPF: 

	Endereço: 
	CEP: 

	E-mail: 
	Telefones: 


 









_________________________________________
Prefeito Municipal de _____________
	PLANO DE APLICAÇÃO 

	AQUISIÇÃO DE EQUIPAMENTOS TECNOLÓGICOS PARA A NOME DA UNIDADE DE ENSINO 

	NOME DO MUNICÍPIO



1. DADOS CADASTRAIS DO PROPONENTE 
 
PROPONENTE: Prefeitura Municipal de _______________
CNPJ: 
ENDEREÇO: 
CIDADE: 
UF: ES 
CEP: 
DDD/TELEFONE:  
E-MAIL: 
NOME DO FUNDO MUNICIPAL ESPECÍFICO: Fundo Municipal de Educação 
Infantil e Fundamental (ALTERAR O NOME CASO SEJA OUTRO)
CNPJ DO FUNDO MUNICIPAL ESPECÍFICO: 
BANCO: 021 - Bancos do Estado do Espírito Santo – BANESTES 
AGÊNCIA:   
CONTA CORRENTE: 
 
2. DESCRIÇÃO DA POSPOSTA: 
 
IDENTIFICAÇÃO DA PROPOSTA:  
 
Aquisição de equipamentos tecnológicos para NOME DA UNIDADE DE ENSINO.
 
PERÍODO DE EXECUÇÃO: 

Licitação: Será de acordo com a autorização e repasse dos recursos oriundos do FUNPAES. 
 
Fornecimento: 6 meses após aprovação do repasse dos recursos (ALTERAR MEDIANTE NECESSIDADE)

JUSTIFICATIVA DA PROPOSTA:  
ABAIXO FORNECEMOS UM EXEMPLO DE JUSTIFICATIA QUE DEVE SER ADAPTADA À REALIDADE DO MUNICÍPIO. SUGERIMOS QUE, AO JUSTIFICAR SUA SOLICITAÇÃO, INSIRA DADOS DA SOBRE A ESCOLA QUE PRETENDE ATENDER, SOBRE SUA REDE MUNICIPAL E A IMPORTÂNCIA DO BEM SOLICITADO PARA A EDUCAÇÃO.

A tecnologia já é presença comum no cotidiano das crianças e adolescentes. O uso de computadores e dispositivos móveis começa cada vez mais cedo, seja para brincar, entreter ou comunicar. Os estudantes da atualidade fazem parte de uma geração conectada com o mundo digital. Nesse contexto, a inserção de ferramentas tecnológicas no ambiente escolar potencializa o processo de ensino-aprendizagem, assegurando práticas pedagógicas mais interativas e dinâmicas. 

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) incentiva a modernização dos processos educacionais e das práticas pedagógicas com o objetivo de formar as habilidades e competências necessárias para o século XXI. Duas das dez Competências Gerais determinadas pela BNCC – que devem ser desenvolvidas pelos estudantes ao longo de todos os anos da Educação Básica – estão relacionadas ao uso da tecnologia. 

Competência 4: “Utilizar diferentes linguagens – verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital –, bem como conhecimentos das linguagens artística, matemática e científica, para se expressar e partilhar informações, experiências, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mútuo.” (BNCC, 2018). 

Competência 5: “Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informação e comunicação de forma crítica, significativa, reflexiva e ética nas diversas práticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informações, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva”. 

As ferramentas digitais colaboram com a personalização do ensino. Diversos professores e gestores das unidades escolares da Rede pública estadual do Espírito Santo estão promovendo intervenções no trabalho pedagógico em busca de experiências inovadoras em educação, de forma a aprimorar o processo de ensino-aprendizagem por meio do uso de tecnologias digitais. Tais experiências estão fomentando novas metodologias e colaborando para um clima escolar direcionado para a criatividade, o engajamento e a aprendizagem dos estudantes, além do desenvolvimento de competências tecnológicas. Com o objetivo de reorganizar o tempo e espaço das aulas, promovendo maior autonomia do estudante. 

Criar ambientes inovadores e repletos de possibilidades desperta a curiosidade, propiciando novos aprendizados e descobertas. As aulas ficam mais dinâmicas, atraentes e motivadoras com a possibilidade de exploração de recursos visuais e lúdicos. Importante também considerar que educação e a contextualização do mundo estão intrinsecamente relacionados, utilizar-se de práticas cotidianas da criança e do adolescente relacionadas às ferramentas digitais configuram situações de aprendizagens significativas. Dessa maneira, perceberão que os equipamentos tecnológicos também estão integrados às atividades escolares. 

Tendo em vista esses aspectos citados, buscando a melhoria do processo educativo ao qual ficou tão prejudicado devido a pandemia, com a suspensão das aulas, e também por perceber que os equipamentos existentes estão obsoletos e em pequena quantidade, a equipe gestora da SEME optou por equipar as escolas com recursos tecnológicos mais atualizados, visando o aprimoramento do processo ensino-aprendizagem na utilização de laboratório de informática, auxiliando os profissionais para a utilização desses recursos para os planejamentos das aulas e também na execução das mesmas com os estudantes. (ADICIONAR QUALQUER OUTRA JUSTIFICATIVA QUE ACHAR PERTINENTE)

IDENTIFICAÇÃO DO OBJETO:  
Aquisição de equipamentos de informática para atender as necessidades da NOME DA UNIDADE DE ENSINO.

	Item 
	Especificação 
	Quantidade 
	Unidade 

	001
	DETALHAR AS ESPECIFICAÇÕES DOS EQUIPAMENTOS DE INTERESSE
Computador Desktop Completo 
· Processador: processador core i3
· Memória RAM: geração DDR4 8GB com frequência mínima de 2400 Ghz 
· Unidade de disco rígido SSD SATA de capacidade mínima de 120 GB. 
· Teclado: Teclado Padrão ABNT-2 USB do mesmo fabricante do equipamento, na cor preta 
· Mouse: Mouse óptico USB
· Sistema operacional Windows 10
	3
	UN

	002
	Notebook
· Processador: processador core i3;
· Memórias RAM:4 GB 
· Tela: Tela iluminada por LED, de no mínimo 14”; Resolução de pelo menos 1280 x 720 
· Armazenamento: SSD de no mínimo 120 GB 
· Teclado e Mouse: Teclado compatível com padrão ABNT2, e mouse Touchpad 
· Fonte de alimentação
· Licença original do Windows 10 
· Manual do equipamento
· Garantia de 1 ano
	10
	UN

	003
	Impressora multifuncional 
· Tanque de Tinta Impressora com sistema de recarga sem uso de cartuchos; 
· Conectividade via USB, rede ou Wi-fi; 
· Bivolt
	01
	UN

	004
	Projetor multimídia (datashow)
· Sistema de projeção: Tecnologia 3LCD 
· Modo de projeção: Frontal / Traseira / Teto
· Saída de luz: 3500 lumens de brilho em cores e em branco; 
· Controle remoto:
· Garantia: 1 ano projetor / 90 dias para a lâmpada.
	02
	UN




	[bookmark: _GoBack]3. QUANTITATIVO DE ESTUDANTES/SALAS BENEFICIADAS (ALTERAR DE ACORDO COM A NECESSIDADE)

	
	Quantidade

	creche
	Estudantes
	20

	
	Salas de aula
	-

	pré-escola
	Estudantes
	10

	
	Salas de aula
	1

	fundamental I
	Estudantes
	15

	
	Salas de aula
	1

	fundamental II
	Estudantes
	-

	
	Salas de aula
	-

	TOTAL
	Estudantes
	45

	
	Salas de aula
	2




	4. PROPOSTA 

	Natureza da Despesa
	Total
	Concedente
	Proponente

	Código
	Especificação
	
	
	

	444042
	Auxílio Financeiro
	R$ XXXXX
	100%
	-

	TOTAL
	
	R$ XXXXX
	100%
	-






	Meta
	Etapa
Fase
	Especificação
	Indicador Físico
	Valores

	
	
	
	Unid.
	Quant.
	Vr. Unit.
	Vr. Total

	1
	
	Aquisição de equipamento

	
	1.0
	Aquisição de Computador Desktop Completo 

	UN
	3
	R$ XXXXX
	R$ XXXXX

	
	1.1
	Aquisição de Notebook

	UN
	10
	R$ XXXXX
	R$ XXXXX

	
	1.2
	Aquisição de Impressora multifuncional
	UN
	1
	R$ XXXXX
	R$ XXXXX

	
	1.3
	Aquisição de Projetor multimídia (datashow)
	UN
	2
	R$ XXXXX
	R$ XXXXX

	TOTAL GERAL 
	R$ XXXXX




	5. CONTRAPARTIDA APORTADA PELO MUNICÍPIO (caso exista) 




	6. CRONOGRAMA DE EXECUÇÃO 

	Meta
	Etapa Fase
	Especificação
	Indicador Físico
	Duração

	
	
	
	Unid.
	Quant.
	Início
	Término

	1
	1.1
	Aquisição de Computador Desktop Completo 

	UN
	3
	Data do pagamento da primeira parcela de repasse referente ao Plano de Aplicação
	6 meses a partir da data do repasse da 1ª parcela

	
	1.2
	Aquisição de Notebook

	UN
	10
	
	

	
	1.3
	Aquisição de Impressora multifuncional
	UN
	1
	
	

	
	1.4
	Aquisição de Projetor multimídia (datashow)
	UN
	2
	
	







7. CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO POR PERÍODO E TOTAL 
 
CONCEDENTE: SEDU 
 
Primeira Parcela: R$ XXXXXX (70%) 
 
Segunda Parcela: R$ XXXXXX (30%) 
 
TOTAL: XXXXXXX 

PROPONENTE
(preencher se aplicável)

TOTAL: (preencher se aplicável)


8. LISTA DE APÊNDICES 
 
APÊNDICE A: 
(Não se aplica no momento da adesão)
 

APÊNDICE B:   
(Não se aplica no momento da adesão)

